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éDesde cuando trabajas con tecnologia?
¢Tecnologia digital o cualquier tecnologia?
En general.

Porque claro, en este tema hay muchas cosas de tecnologia que casi no las
pensamos como tales. De nifia, por ejemplo, los tapes, cintas de audio y todo ese
tipo de remakes, pero creo que si hablamos mas de tecnologia como video, creo
gue yo empecé con fotografia y con video en los 80. Tenia una videocdmara, pero
digamos que mas profesionalmente era a principios de los 90, cuando empecé a
estudiar en la escuela de arte y comunicacién en Finlandia y ahi empecé a trabajar
por primera vez con los ordenadores; de todos modos siempre ha sido mucha
tecnologia, en lo que sea, tecnologia doméstica o lo que sea.

éQué tipo de tecnologia empezaste a usar al principio?

Bueno, si continuamos hablando mas de esto, bueno, con video trabajé siempre.
Justamente en esta escuela lo que mas me gustaba era el intervideo, el video
analogico de VHS, ahi... pasando horas con edit de estas cintas y también con los
ordenadores, ahi aprendi mucha tecnologia, obviamente. Era una escuela muy
avanzada en esa época, a principios de los 90. Creo que mi primer amor fue
Photoshop, ya tenia algin tipo de curso de programacién con 17 afos,
programando basic, o algo asi, que no habia ningun interés en ello en esa época,
gue después de mucho trabajo lo que sale es que el ordenador decia “hola” y no
habia ninguna salida en esto para mi, pero creo que justamente empezdé como
revolucion digital, alli si que me pillé6 lo de Photoshop y la imagen, la modificacién
de la imagen, porque aunque estaba en una escuela de arte, ya vi la pintura, un
tipo de arte que no es para mi porque no tengo paciencia ese tipo de método de
trabajo, pero con el ordenador, el Photoshop especialmente, era justamente lo de
poder variar infinitamente, preparar nuevas cosas, colgar varias versiones.
Entonces ahi empezd digamos el interés, vi que eso es lo que me gustaba mas y



creo que desde Photoshop -principios de los 90-, salid lo de multimedia por
primera vez y eso si que me parecié fantastico: ahi se podia juntar este gran amor
de video, fotografia, audio, animacidén, interaccién y el resto, asi que me parecid
fantastico reunir todas estas diferentes disciplinas en un mismo medio. Aquello fue
lo que me pilld, lo que me atrajo para empezar a trabajar con los ordenadores,
justamente la posibilidad de juntar las cosas. Bueno esto era multimedia y si que a
la vez un poco después empezd Internet y todo esto, utilizando las mismas
disciplinas en Internet, claro, es como bastante natural este camino y creo que
pasé ahi varios afios. Cuando me mudé a Barcelona encontré otra vez mi primer
amor, que era justamente video con unos nuevos software que salieron a principios
del 2000. Ahora, he vuelto a video pero con software. Pero todo este tiempo lo que
mas me ha atraido siempre ha sido la imagen, el movimiento o la imagen fija, esta
idea de construir mundos que no existen.

éComo la tecnologia, digamos, si primero tienes una idea de lo que quieres
hacer y buscas las herramientas tecnoldgicas que te permitan hacerlo o
quieres trabajar con alguna herramienta y eso condiciona el resultado
final?

Esto depende mucho del proyecto porque a veces hay un proyecto que es mas
conceptual y empieza desde otro lado, pero si hablamos de mi trabajo como artista
de video en directo, para mi desde el principio me gusta mucho la experimentacion
con la tecnologia, especialmente al principio porque me gusta la idea de mezclar y
remezclar materialidad existente, la infinita variedad de las posibilidades que
puedes hacer y también como la ligereza del equipo, porque si estas pintando cada
vez que te mudas, tienes esas pinturas enormes que traes contigo, estas cosas que
ya no tienes que preocuparte por ello. En mi trabajo con video en tiempo real si
gue la tecnologia ha sido muy importante porque normalmente lo que suelo hacer
es grabar mi material y eso si que normalmente esta fijo... digamos, pero desde
este punto puede tener algun tipo de estructura que ya mas o menos sé que se
puede hacer con este material, aunque después, cuando empiezo a procesario con
el software, ahi empieza la experimentacién y desde ahi normalmente salen cosas
como improvistos que no hubiera podido planificar. Eso es justamente lo que me
atrae de este tipo de tecnologia: la posibilidad de sorpresa. El procesamiento de la
sefial de video, cuando metes varios efectos a la vez y sale algo increible; ademas,
eso afecta a la historia del video, un ejemplo como Kaamos Trilogy que es el
trabajo que el mes que viene voy a publicar en DVD, pero la primera version la
mostré en Barcelona en 2007 y ahora estamos casi en 2010 entonces durante estos
tres afios, esta pieza, esta performance, ha cambiado tanto que casi no tiene nada
de la primera versién y esto también me gusta, justamente la idea de que la pieza
no estd lista, ahora esta hecha y ahora voy a empezar de nuevo, esta siempre en
proceso, esta siempre como interminable, tiene su propia vida. Casualmente en
esta pieza, cuando empecé a trabajar con el material que era un proceso como dije
de tres afios y siempre ha cambiado un poquito, por ejemplo, en un momento que
estaba procesando, tenia material de arena, que era como en el fondo de una
fuente que la arena estd moviéndose mucho y era muy impactante visualmente y
cuando lo estaba mezclando con otro material que tenia, la arena se convirtié
visualmente en fuego, asi que me parece como un proceso de alquimia, alquimia
digital; en este momento obviamente no puedo tomarme todo el crédito para esta
pieza porque también debo mucho a software (...) que era Isadora y después
Maximo?. El software también me ofrecid ideas, porque claro “ahora si que veo el
camino de este video” eso tiene que pasar al final, etc. Creo que para mi, trabajar
con este tipo de software es mas que nada una colaboracion y a veces pasan cosas
gue no habia pensado, creo que en este tipo de trabajo que tengo si que la
tecnologia obviamente es muy importante y también en video, en tiempo real, cada
software tiene como su signatura que se puede ver rapidamente que software estas
utilizando, pero también es interesante intentar evitar lo obvio, ocultar lo que estas



haciendo asi como hacer cosas que puedes pensar “épero como lo hizo?” o que
exactamente no sea tan obvio, siempre dentro de ciertos limites y ciertas
posibilidades. Hay como un pequefio juego ahi con el software siempre. Asi que
creo que si, mi proceso es mas de experimentacidon con ciertos objetivos de hasta
donde quiero llegar y también como la estética que me gusta que es bastante
sintética, asi que hay algun tipo de transformacién en el camino y es un camino que
va en colaboracion con el software, asi es como yo lo veo.

En Barcelona se juntan muchas artistas de diferentes lugares... ¢Por qué
en Barcelona? éHas podido constatar esto en otros lugares donde hayas
trabajado?

Si claro, especialmente en Berlin. Yo vivi en Barcelona 9 afios y cuando me mudé
ahi era el afio 1999. Ahora pienso en esa época con cierta nostalgia. Hasta el 2003,
mas o menos, Barcelona era una ciudad muy activa y uno de los centros de arte
digital en Europa vy creo que en ese momento la ciudad era muy importante, pero
después de la llegada del Euro supongo que cambiaron mucho las cosas...
justamente porque las viviendas se hicieron muy caras para los artistas y ahora lo
veo mas como en Espana, que Espafia es mas Madrid que estd invirtiendo mucha
energia y dinero en la cultura, por ejemplo el MediaLab de Madrid que se ha
convertido en una referencia mundial, en cualquier lugar que voy en Berlin o por
ejemplo en Canada, en Banff, todo el mundo esta siempre mencionando el
MedialLab Prado y también justamente su ejemplo de como funciona, como unidad.
Entonces no oigo tanta gente hoy en dia hablar sobre Barcelona de este modo
como antes y ademas creo que la gente estd mas atraida por Berlin justamente por
los precios etc. y que aqui si que viven muchisimos artistas de otros lugares y claro
obviamente hay otros centros pero creo que en Europa, Berlin es lo mas ahora.

&Y en Espaiia con quienes trabajaste o colaboraste?

Bueno, desde el principio formé parte de Fiftyfifty.org que durd hasta el 2002,
después me meti en Riereta, la famosa Riereta, y ahi asi como colaborando con la
gente... bueno creo que tu la conoces muy bien y si que Riereta sigue con fuerza y
si que para mi fue inolvidable en 2003. También con Radio Paca, donde hice un
programa de musica electréonica femenina y también inicié eso era tipo 2004 y
colaboré con varios musicos entre ellos Miguel Marin, con quien sigo trabajando,
con Rebeca Wilson y tengo enlaces con otros artistas visuales como Alba G. Corral y
justamente antes de irme de Barcelona estaba compartiendo el estudio con Sink,
Sink Sink Sink, donde estan José Luis de Vicente, a minima, Pau Alsina, etc. como
la crema de media arte de Barcelona, bueno, la lista seria bastante larga, creo que
si ahora empiezo a meter nombres...

&Y como fue para ti Barcelona? éComo afecté a tu trabajo haber estado
alli?

Lo que si que creo que esta muy bien en Barcelona es que hay mucho publico para
cualquier locura que quieras hacer o especialmente organizar, porque con Fiftyfity
por ejemplo, organizamos muchisimas cosas donde siempre habia mucho publico y
también con (...), hay como cierto tipo de entusiasmo que es bastante dificil de
encontrar en otras ciudades, bueno, a parte de Madrid, eso si que te motiva mucho,
gue piensas que hay como mucho interés por las nuevas tecnologias y las nuevas
cosas en general y también con los talleres, siempre ha sido un placer dar talleres
en Barcelona y en Espafia en general, entonces eso si que ha sido bueno en
Barcelona, en Berlin la gente es mucho mas... bueno, esto es una generalizacion,
pero la gente es tal vez un poco mas critica y también es una ciudad mas grande
donde hay tantas cosas que hacer..., por ejemplo, si alguien hace un concierto que
consideramos interesante (un artista que hace cosas en directo con video), en



Barcelona esta persona podria tener como 300 personas de publico y si voy a ver la
misma persona en NY, habria 3 personas. Creo que en cierto modo hay mucho
publico en Barcelona, esto es lo que te comentaba antes y también porque, tal vez
ahora esta cambiando, pero muchisima gente que hacen cosas ahi, que organizan
cosas ahi lo hacen por el amor de hacer cosas porque tampoco no hay digamos
tanto dinero publico para este tipo de organizaciéon, si, depende de muchas
personas que quieran hacer y creo que en Barcelona si que se puede hacer lo que
sea, a veces falta justamente el soporte econdmico. Hay que buscarse un poco la
vida en Barcelona.

&Y como ha evolucionado tu trabajo artistico?
Bueno, poniéndolo muy corto es como de este ruido, iluminaciodn...
éComo ves la relacion entre mujeres y tecnologia?

Bueno, esta pregunta la veo como bastante general porque hay tanta tecnologia y
tanta tecnologia que solo manejan las mujeres, no sé si se refieren a
ordenadores...

Relacionado con ordenadores, camaras de video, dispositivos electronicos,
etc.....

Bueno, yo lo que veo de mujeres, ordenadores por ejemplo y arte digital en
general, es que las mujeres lo han digerido muy bien y conozco a mujeres artistas
gue trabajan con nuevas tecnologias y que tienen mucho éxito, justamente en este
caso no veo mucha diferencia entre hombres y mujeres, hasta mi madre usa
tecnologia asi como email... sin ningln problema. Pero si, ademas muchas de mis
artistas favoritas son mujeres que trabajan con tecnologia digital, son mujeres, ya
sea musica, instalacion o etc.

&Y por qué crees que son mujeres?

No sé, tal vez haya algun tipo de conexidén con cierto tipo de sensibilidades, eso no
lo puedo analizar.

éEntonces existiria alguna particularidad del arte hecho por mujeres, algo
que lo distinguiera del arte hecho por los hombres?

No sé, si lo dices asi es generalizar porque también me gusta mucha musica y arte
digital de hombres, asi que... pero si que entre mis favoritos hay muchas mujeres,
pero lo que he visto cuando dirijo talleres que hay mujeres y hombres es que las
mujeres empiezan con sus ideas o lo que sea y después buscamos como
posibilidades de realizar esas ideas. Los chicos tienen mucho entusiasmo por el
equipo, justamente por el lado técnico de cdmo funciona el software de todo esto,
creo que primero quieren dominarlo y después es équé quiero hacer con ello? Y las
mujeres empiezan primero con la idea y usan la tecnologia que haga falta; y por
eso puede ser que muchas veces me gustan mas los resultados de las chicas,
porque la idea es “guay” y eso es lo que importa, aunque tampoco quiero decir que
los chicos no hagan buenos proyectos. Eso es lo que he notado, que las chicas
normalmente empiezan con las ideas.

éTa trabajas temas de género en tu trabajo artistico?
En mi trabajo artistico no, y tengo ciertas razones para ello. En mi trabajo como

organizadora o comisaria, si que he planteado temas de género, porque he
organizado eventos como Gusi Gusi en Barcelona en el 2003 que lo hice durante el



Sonar. A ver, no era un anti-Sonar, lo hice porque sabia que venian muchas
mujeres musicas, invitadas a tocar al Sonar porque este ano por ejemplo, en el
Sonar tocaron muy pocas mujeres, entonces era mas como ofrecerles un espacio
para tocar su musica. En este evento habia mdas mujeres que hombres, pero no
hice ninguna difusion mostrando que eso era un evento de mujeres o algo asi
porque justamente mi método es hacerlo como que eso sea la normalidad, es
absolutamente normal que haya mas mujeres que hombres, eso pasa también al
revés, la idea es “haz las cosas como -des de mi punto de vista- deberian ser” y
normalmente procedo asi cuando organizo eventos. Por ejemplo, en Caixa Forum
de Barcelona, si que habia mas mujeres, pero no sélo porque estaba buscando
mujeres, sino porque me gustaban mas sus trabajos, por ejemplo, Alba y Apaches.
Entonces si que lo he planteado de esta manera, pero en mi trabajo personal no
tanto porque me interesan mas otras cosas.

Y todos los festivales o digamos, estas mismas instancias de las que tu
hablabas que son exclusivamente para mujeres, la pregunta era si te
parecian buenos, convenientes o favorables, o no.

Me parece bien si hay una razén muy buena. Yo también he organizado un taller de
vj para chicas porque vi que no habia tantas chicas en el campo de vjs y pensé que
esa era la razén, porque édénde estan? Y por eso queria invitarlas especialmente y
si que lo pasamos muy bien, eso era también en Catalufia y también vinieron
chicos, los novios de ellas. Pero después de ese taller no hizo falta porque
normalmente habia 50 y 50 de mujeres y hombres, o chicos y chicas, entonces ya
no veo como la necesidad, solo que en ese momento observé que habia algun tipo
de falta y también la idea era construir una comunidad o una red entre mujeres que
si tienen dudas de preguntar estas cosas de chicos, que siempre haya un grupo de
mujeres que puedan ayudar. Porque justamente, con el tema de género, falta la
idea de redes y grupos, que no hay tantos grupos de mujeres que estén tocando
juntas por ejemplo. Creo que eso estda cambiando, es sdlo darles este tema, que
faltan un poco de ejemplos, si empezamos a pensar por ejemplo en cuantos grupos
de mujeres conocemos de la historia del rock o de la historia de la musica en
general, hay muy pocos, entonces no hay tantos casos para las mujeres, las chicas
ya desde pequefias podrian decir “Ya! Yo voy a formar parte de un grupo”. Las
mujeres normalmente trabajan solas o con hombres o con sus novios o lo que sea
si se trata de un grupo de musica y visuales o lo que sea pero en general, general,
hacer festivales solo para mujeres, porque existen, por ejemplo el de Lubjana, el de
Ciudad de mujeres que estda muy bien...

Si, o en Barcelona el Femelek o el Ladyfest.

Si, pero el Femelek también nacié por el dia de la mujer que en Barcelona era
especial pero creo que me parece interesante enfocar équé hacen las mujeres? A
veces existe como el riesgo de que las mujeres se formen su campo de grupo, que
nosotras y la tecnologia sea muy diferente de los chicos, eso si que no me parece
muy buena idea, que sea tan diferente porque creo que es como si fuéramos
minusvalidos con tecnologia y por eso estamos en ese grupo especial; no lo veo asi
para nada, yo creo que las mujeres realmente no tienen ningdn problema con la
tecnologia o en usar los ordenadores, es cuestidn de inteligencia, no de fuerza o lo
gue sea, pero también es cuestion de interés y eso también es un tema mas
complicado, el del interés. Si en las chicas no se crea desde la infancia el interés
por los ordenadores, luego tardan un poco en empezar, pero también creo que si a
las chicas les interesa, lo hacen.. tampoco no creo que sea absolutamente
necesario que todas las chicas se conviertan en Techfreaks porque tampoco no lo
veo algo muy interesante en los chicos. Existen cosas mas importantes que la
tecnologia, ademas la tecnologia puede ser mala o puede ser buena dependiendo
de como se mire, por ejemplo, la tecnologia no tiene en cuenta todavia la fisica,



como el cuerpo, si es masculino o femenino, como la ergonomia y todo esto. Como,
desdel principio, desde nifia yo no pensé que me iba a convertir en alguien que
basicamente pasa su vida sentada frente a un monitor, eso no era algo que
deseaba, me refiero a ese tipo de vida, una vida sedentaria, y pensandolo con mas
profundidad, tampoco creo que sea algo increiblemente bueno este tipo de vida, de
estar muy atada a la silla y la mesa y moverte muy poco. Hasta que la tecnologia
no se convierta muy interesante para la expresion corporal, que podamos hacer
cosas con el cuerpo... ahora con los méviles si que esta en camino, el que podamos
hacer muchas cosas sin sentarnos todo el tiempo. Pero si que entiendo el
entusiasmo con la tecnologia etc., pero creo que las mujeres tienen una sabiduria
que también nos va a salvar de cierto tipo de adiccién, adicciones peligrosas con la
tecnologia.

éTa tienes mas preguntas en el cuestionario?

Bueno la de écrees que la tecnologia sigue siendo un juego de chicos y no de
chicas? Bueno eso es un poco el mismo tema. Me parece interesante, creo que si
estas cosas tienen algo que ver con género, depende mucho de las circunstancias.
Por ejemplo, en Afganistan el tema de género es urgente, es asqueroso, pero en
otros paises depende mucho de las circunstancias, de cuanta importancia hay en
introducir el género, por ejemplo, en Alemania hay una situacién diferente que en
Espafia, o en Finlandia o en Bolivia, etc., entonces depende mucho, pero en general
lo de (...) de chicas que piensan de este principio que ya ha sido como reconocida,
que Ada Lovlace era la primera programadora que existia. Entonces desde el
principio, en cierto modo, era como un juego de chicas, aunque ella era tal vez la
Unica. De todos modos, he estado estudiando un poco su historia y puede ser que
ademas ella fuera la primera que visualizé el ordenador, porque Charles Babbage,
con quién trabajo para su maquina de calculacién, no tenia tantas visiones para
esta maquina, en cambio, Ada Lovelace ya vio como otras posibilidades, como
algun dia tal vez hacer musica con esta maquina de calculacidn, asi que obviamente
creo que la tecnologia no es tanto un tema de género porque el género es un tema
de circunstancias sociales, pero la tecnologia en si misma no favorece a los
hombres o a las mujeres, no creo, depende de la tecnologia obviamente, si
hablamos de ordenadores. A mi, por ejemplo, nunca nadie me ha dicho “que tu no
puedes” o “épor qué haces esas cosas?” y ademas también hay obviamente
personas que tienen problemas con las mujeres, pero haciendo cualquier cosa. Y
ademas, en mi terreno, este del cinema, todavia hay pocas mujeres pero no es que
los chicos no quieran que haya mujeres, creo que es mas al revés, que les gustaria
tener mas mujeres ahi, porque se hace mucho mas divertido, justamente en los
festivales, etc., que haya de los dos sexos. No sé, creo que existen todas las
posibilidades, mas que nada para las mujeres y para terminar con este tema
porque es bastante complicado como para empezar a generalizar todo, es
justamente que cada mujer deberia pensar por si misma, si es algo que les
interesa, si quieren hacerlo, si les interesa hacer cosas, si es so6lo por hacerlo y
siempre hay posibilidades para hacer lo que quieran, dependiendo también de las
circunstancias, pero hasta en Afganistan hay un grupo de mujeres que estan
grabando con las cdmaras, con los burkas, los actos (...) bueno un grupo de politica
pero depende de coraje e interés. Creo que no hay obstaculos muy fuertes por
género, solo por circunstancias.

éQuieres agregar algo mas?
No sé, ya empiezo a hacer como una cola que no va a terminar.
En general...

Pero eso es muy dificil, eso de género. ¢A ti que te parece?



